
1 
 

 

COMMUNE DE BEAUVECHAIN 

OPERATION DE DEVELOPPEMENT RURAL 

 

HACKATHON  

COMPTE RENDU – 20 septembre 2025 – Vert Galant 

Participant.e.s :   

• Pour la CLDR : 10 membres 

• Hors CLDR : 26 personnes 

• Pour la FRW :  Simon De Paepe (agent traitant), Marie Burette (agent appui)             

Copie : 

• aux membres de la CLDR 

• au Collège communal  

• à l’Administration communale : à la Directrice générale, à l’agent relais de l’ODR 

• à l’Administration régionale – DG ARNE – service extérieur (Xavier DUBOIS) 

• à l’Auteur du PCDR ICEDD 

• à la Directrice opérationnelle et à la responsable d’équipe Brabant- Hesbaye de la FRW 
 

Annexes :    

• Annexe 1 – Résultat plébiscite et nouvelles idées 

• Annexe 2 – Notes d’intention sur base des fiches projets « allégées » 
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1 ACCUEIL ET INTRODUCTION :  PRÉSENTATION DE LA JOURNÉE  

L’Echevine du Développement rural et Présidente de la CLDR, Brigitte WIAUX, souhaite la bienvenue aux 

personnes présentes et les remercie de leur présence ainsi que de leur implication au sein de l’Opération de 

Développement Rural en cours sur la Commune.  

La parole est donnée à la Fondation Rurale de Wallonie (FRW), organisme d’accompagnement, qui souhaite 

également la bienvenue aux participants et présente l’ordre du jour de la réunion. 
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Ordre du jour 
Durée 
(min) 

Heure 
(début) 

• Accueil 15’ 9h00 

• Introduction :  présentation de la journée  15’ 9h15 

• Forum ouvert phase 1 : Marché des idées - consultation 
et dépôt idées 

60’ 9h30 

• Forum ouvert phase 2 : Plébiscite 30’ 10h30 

Pause 15’   

• Forum ouvert phase 3 : choix des idées à développer et 
formation des groupes de travail 

15’ 11h15 

• Forum ouvert phase 4 : développement des idées en sous-
groupes 

60’ 11h30 

Pause 30’ (diner)   

• Forum ouvert phase 5 : Synthèse, réactions et suites 30’ 13h00 

 

 

Une explication générale de la méthode de travail pour la matinée est présentée aux participants : 

Partant du diagnostic partagé du territoire (consultation de la population et diagnostic du bureau d’étude), la 
CLDR et le Collège communal ont identifié 7 enjeux et 21 objectifs à Beauvechain pour les 10 années à venir. 
L’objectif est d’avancer dans les réflexions sur les « solutions » / projets concrets à définir pour contribuer à ces 
enjeux.  

La méthode utilisée en ce jour s’inspire des forums ouverts. Il s’agit d’une technique de « brainstorming » 
permettant aux participants de faire émerger des solutions à des problèmes définis, dans un contexte créatif 
assez libre. Si le parti pris a été d’appeler cet événement « Hackathon », c’est parce que la différence notable 
avec le forum ouvert est qu’ici un objectif de programmation à atteindre est clairement identifié : parvenir en une 
matinée à définir une première liste de 30 projets pour Beauvechain.  

Pour faciliter l’atteinte de l’objectif, les participants ne partent pas d’une « page blanche ». Les idées de projets 
déjà émises lors de la consultation de la population et dans les autres dynamiques citoyennes et plans existants 
(Plan d'Action en faveur de l'Energie Durable et du Climat, consultation des jeunes, des enfants, des 
agriculteurs, des associations…). Des « idées neuves » peuvent également être apportées en séance.  

L’animation se déroule en 4 phases : le dépôt / consultation d’idées, le plébiscite, le choix des idées à développer 
et le travail de développement des idées. Pour aboutir à une synthèse d’une trentaine de projets les plus 
plébiscités.  

Aussi, la FRW contextualise la présente réunion et le travail du jour dans le cadre de l’ODR de la Commune : 
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Enfin, la FRW précise que cet hackathon n’est pas une séance plénière officielle de la Commission 

Locale de Développement Rural (CLDR) mais une demi-journée de réflexion « brainstorming » ouverte. 

Aucune décision / validation n’est prise durant la matinée. 

Les résultats de l’hackathon seront intégralement présentés et analysés avec le Collège communal et 

la CLDR par la suite.  

2 PHASE 1 : FORUM OUVERT AVEC UN « MARCHÉ DES IDÉES » – CONSULTATION/DÉPÔT D’IDÉES 

Un « marché des idées » est repartie dans la salle. Concrètement, un panneau par défi est placé sur chaque 
table où sont inscrits les différents objectifs ainsi qu’une grande partie des idées de projets qui ont été 
préinscrites sur les panneaux. Il s’agit des idées issues des consultations de la population, de la CLDR, de la 
Commune et de l’Auteur du PCDR et répertoriées comme exploitables pour le PCDR en tant que de maîtrise 
locale forte. 

Durant 60 minutes, les participants prennent connaissance des idées injectées et peuvent déposer des idées 
neuves de projets (post-it prévus à cet effet), mais toujours en lien avec les objectifs de départ. Une fois 
proposées, les idées de projet appartiennent à l’ensemble du groupe. Le fait de déposer une idée n’engage pas 
la personne à devoir travailler sur son contenu.  

Afin d’opérationnaliser le travail de l’Hackathon, les 427 idées de projets proposées ont subi un premier tri 

(auteur (ICEDD), Commune et FRW) permettant d’aboutir à une liste de 83 idées de projets.  

 

Cela a été rendu possible par la méthode suivante :  

- Un regroupement des idées similaires 

- L’identification des projets de petite ampleur qui peuvent être enclenchés tout de suite durant la phase 

d’élaboration du Programme Communal de Développement Rural (lot 0) 

- L’identification des projets non retenus. Un listing des projets non retenus est exposé sur une table, les 

raisons de cette mise à l’écart sont exposées. En effet, les projets qui apparaissent à ce stade comme 

non adéquats avec le Programme Communal de Développement Rural (PCDR) ont été retirés de la 

réflexion. Ils se divisent en catégories suivantes : 

o Existant / en cours : Projets déjà réalisés ou en cours. Il est donc inutile de les soumettre pour 

la réflexion sur le PCDR 

o Les projets de maîtrise communale partielle ou nulle : Ces projets sont plus contraignants 

à réaliser car leur maîtrise échappe partiellement ou totalement au local. Certains de ces projets 

pourraient être inscrits dans le PCDR si c’est jugé nécessaire / pertinent. Toutefois, ils devraient 

constituer une minorité des projets du PCDR afin de garantir un PCDR « opérationnel » lors de 

sa mise en œuvre. 

o Les projets de gestion communale quotidienne : Ces projets sont des suggestions faites 

par les habitants mais qui à priori ne justifient pas la réalisation d’une fiche projet PCDR. Il s’agit 

plutôt de suggestions visant la « gestion quotidienne » du territoire. Ils sont transmis à la 

Commune pour information et suivi éventuel. 

o Projets de type « objectifs »: projets trop vague  
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3 PHASE 2 : FORUM OUVERT – PLÉBISCITE 

 

Chaque participant dispose d’un jeu de 7 gommettes qu’il appose sur les idées qui lui paraissent les plus 
intéressantes. Les questions à se poser étant : « quels sont mes 7 projets coups de cœur ? Ceux qui me 
paraissent les plus importants/urgents à développer dans les 10 ans à venir ? ».  

Attention, ce plébiscite d’idées n’est pas à ce stade un « vote » ou choix définitif des projets qui 
figureront dans le PCDR mais uniquement une première « prise de température » des projets qui 
paraissent prioritaires pour les habitants. Il s’agit donc d’une « indication » pour les travaux futurs. Le 
choix définitif des projets se fera lors des travaux ultérieurs avec la CLDR et la Commune.  

En d’autres termes, tous les projets plébiscités ne seront pas forcément/automatiquement inscrits dans 
le PCDR. À l’inverse, certains projets non plébiscités ce jour pourront faire l’objet d’une fiche-projet du 
PCDR si jugés cohérents par la CLDR et la Commune.  

➔ Résultats principaux au point 4. (Synthèse)  
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4 PHASE 3 : FORUM OUVERT – SYNTHÈSE 
 
Après compilation des résultats, la FRW présente les 32 projets se dégageant comme prioritaires suite 
aux plébiscites des participants.  

→ L’ensemble des résultats se trouve en annexe 1 (tableau excel). 
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Les projets ayant reçus au moins trois plébiscites ont été repris dans le classement. 

Sur un fond jaune : les nouveaux projets ajoutés lors de l’hackathon. 

En écriture rouge : les précisions / compléments sur les titres de projets déjà existants.   

Num Enjeux Projet 
Nombre de 
plébiscites 

Note 
d'intention 

89 Cohésion 

Favoriser l'accès au logement pour TOUS en 
développant l'offre en logements publics, logements 
intergénérationnels, logements pour les jeunes, 
pour les personnes âgées (Regroupement des 
projets 37-38-39+40+55)    

20 OUI 

30 

Agriculture et 
Economie, 
culture et 
tourisme 

Créer une halle ou un point de vente dédié aux 
produits locaux - Lieu de vente de productions 
agricoles bio et producteurs locaux (La Comète ?) 

12 OUI 

10 

Espaces 
publics, 
économie, 
culture et 
tourisme, 
agriculture et 
cohésion 

Réaménager l’espace Franche-Comté / Comète en 
un tiers-lieu multifonctionnel avec le Centre culturel  

10 
OUI en lien 

avec projet 9 

91 
Economie, 
culture et 
tourisme 

Le Centre culturel est un lui de rassemblement pour 
tous. Il faut un lieu adapté et équipé, avec une 
équipe renforcée 

9 
OUI en lien 
avec projet 

10 

20 Mobilité 
Mettre en place des aménagements pour réduire les 
vitesses dans les villages (30 kmh dans les villages) 

8   

92 Communication 
Consulter la population en amont des projets 
urbanistiques 

8   

1 Mobilité Développer la mobilité cyclable (fiche chapeau) 7 

OUI (fiche 
globale : 

promouvoir 
le vélo pour 

tous) 

59 Agriculture 
Soutenir et aider l'agriculture locale durable et 
innovante (créer un espace test agroécologique -> 
ferme de l'Espinette..) 

7   

28 
Economie, 
culture et 
tourisme 

Développer une économie locale intégrée et 
circulaire durable (lien avec halles agricoles, lien à 
TLG ou la Comète ?) 

6   

54 Mobilité 
Promouvoir la mobilité partagée (prévoir une 
voiture partagé ? Poppy) 

6 

OUI (projet 
navettes, 

covoiturage 
et voitures 
partagées) 
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60 Agriculture 
Renforcer la communication et l’entraide entre 
agriculteurs et citoyens 

6 OUI 

12 
Ressources 
naturelles 

Favoriser la trame verte, la végétalisation et la 
biodiversité sur le territoire communal + les 
chemins et sentiers 

5 OUI 

22 Mobilité 
Développer des navettes communales (ex: pendant 
les fêtes de la St Martin - voir lien projet 94) 

5 

OUI (projet 
navettes, 

covoiturage 
et voitures 
partagées) 

31 

Agriculture et 
Economie, 
culture et 
tourisme 

Mettre en lumière/promouvoir les commerces de 
proximité 

5   

62 
Economie, 
culture, 
tourisme 

Mise en place d’un mini pôle touristique, historique, 
patrimonial, culturel et pédagogique à Hamme-Mille 
- Renforcer l'attractivité touristique Pavillon André 
Terlinden (Cf. note d'intention) 

5 OUI 

77 Mobilité Favoriser les déplacements scolaires actifs 5 

OUI (fiche 
globale : 

promouvoir 
le vélo pour 

tous) 

93 Communication 

Respecter la méthodologie de cette consultation 
dans tous les niveaux de pouvoir : commune, 
province… pour ne pas décourager les citoyens qui 
s'insvestissent dans la démocratie 

5   

7 
Espaces publics 
et cohésion 

Créer une maison des jeunes (Est-ce que cela 
répond à leurs besoins ?) 

4   

25 Espaces publics 
Poursuivre le projet 'création d’un coeur de village à 
Hamme-Mille dans le cadre de la restructuration du 
centre' (vers beau, humain et lent) 

4   

27 

Espaces publics 
et économie, 
culture et 
tourisme 

Installer des ginguettes (par exemple : Place de 
Nodebais, l'Ecluse) 

4   

32 Energie 
Informer, sensibiliser et accompagner les citoyens à 
la transition énergétique 

4 
OUI (fiche 

Energie plus 
globale) 

33 Energie Mettre en place des communautés d'énergie 4 
OUI (fiche 

Energie plus 
globale) 
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34 Energie 
Optimiser l'éclairage public pour un impact 
énergétique maitrisé 

4   

65 Cohésion 
Soutenir et développer les infrastructures scoutes 
locales 

4   

85 Energie 
Créer une régie Energie pour initier : centrale 
d'achat ; gestion des outils de production ; 
communauté d'énergie 

4   

86 Energie  
Mettre en place avec ORES l'adaptation des sous-
cabines électriques locales afin de ne plus avoir des 
coupures sur les systèmes photovoltaïques  

4   

88 Cohésion 

Créer une possibilité d'un "centre de vie et de 
rencontres" : utilisation de la maison de Village de 
Nodebais ; Installer la guinguette ; doubler la 
guinguette avec un chapiteau permettant d'avoir 
des pistes de pétanque couvertes ; possibilité de 
pouvoir acheter une boisson tout en discutant avec 
d'autres villageois ; imaginer un thème ou une 
activité par jour (marché pour produits locaux, 
partage de recettes anciennes ou nouvelles, tournai 
de pétanque, journée jeunes, rencontres séniors, 
rencontres littéraires, donnerie...) ; collaboration 
avec associations pour gestion du lieux ; "récuperer 
- racheter" l'ancien café DELESTINE 

4   

5 Mobilité 
Renforcer la mobilité à des fins de loisirs en 
collaboration avec le GT Sentiers (entretien, 
balisage, valorisation, communication) 

3   

38 Cohésion 
Mettre en place un cadre réglementaire pour 
accueillir des formes d’habitat léger et autoriser des 
logements sur des terrains de dimensions réduites 

3   

84 
Ressources 
naturelles 

Protéger la biodiversité nocturne  3 
OUI (projet 

global 
biodiversité) 

87 
Economie, 
culture et 
tourisme 

Soutenir et communiquer l'offre culturelle - 
développer sa visibilité (l'offre existe et est déjà 
abondante) 

3   

90 Mobilité 

Une infrastructure de piste cyclable pour les petits 
(5-11) et grands enfants (plus de 12) : plus 
d'indépendance des enfants ; moins de "taxi" 
parents ; parents pas inquiétés 

3   
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5 PHASE 4 : FORUM OUVERT - CHOIX DES IDÉES À DÉVELOPPER ET NOTES D’INTENTION  

  

Les participants peuvent choisir de devenir « meneurs » d’une idée de projet ou rejoindre un « meneur » et 
l’aider à développer l’idée. Quand une personne choisit une idée, elle s’engage à initier le travail de 
développement de cette idée et à en être le rapporteur, le temps de la rencontre. Les autres participants sont 
libres de changer de table s’ils le souhaitent.  

La FRW propose aux « meneurs » d’annoncer les projets sur lesquels ils souhaitent travailler. Chaque 
« meneur » s’installe à une table différente et les autres participants sont invités à rejoindre la table 
correspondant au projet sur lequel ils souhaitent travailler.  

Les organisateurs n’interviennent au cours d’aucun débat et laissent librement les participants aller vers les 

directions et tables qu’ils souhaitent.  

Le travail de développement d’une idée se fait à l’aide d’une fiche projet « allégée ».  

→ Résultats - Liste des idées développées (voir tableau ci-dessus – colonne approfondi ?) 

→ Résultat des 9 notes d’intention en annexe 2 

 

6 FIN DE RÉUNION 

La FRW et la Commune remercient vivement les participants pour le travail constructif et pour leur apport 
important dans l’élaboration du PCDR de Beauvechain. Il est également rappelé que le travail du jour n’est pas 
définitif et sera à affiner avec la CLDR, l’Auteur et la Commune par la suite.  

 

Simon De Paepe 
Fondation Rurale de Wallonie 

Secrétariat 
 

Brigitte Wiaux 
Échevine du développement rural 

 

 

 
 

 

 


